


Pour formuler une proposition visuelle qui correspondait au projet de Voyageur.s, j’ai fait appel à une
amie dessinatrice au talent que j’admire.  Ne trouvant que peu d’images qui captaient l’essence de
l’histoire de raphaël j’ai contacté Camille Bois-Crettez, rencontrée lorsque nous étions encore tous les
deux en école de musique. 

Je lui ai fait parvenir le synopsis, les deux premiers chapitres de Voyageur.s et l’image de ce banc en guise
de base de travail. Cette photo de banc qui a guidé mon écriture. Cette image sur laquelle je voulais
insuffler un élan de vie.  Raphaël dans ses “3 grandes phases de vies”.

Des discussions ont suivi sur les vêtements, lesquels devaient être "intemporels". Dans Voyageur.s, le
banc agit comme une bulle où le temps passe, mais les époques sont révolues. La mode a cette fonction de
marquer les époques. Dans voyageur.s, la mode doit faire une forme de surplace. Les vêtements ne
doivent pas être identifiés comme faisant partie d’une époque en particulier.

Pour le dessin final, nous avons modifié le banc pour qu’il mue selon l’âge de raphaël,

L’essence de voyageur.s est là : le cadrage, les personnages, ce banc et la poésie de la vie.

Recherches et iconographie

Image de référence

croquis

dessin final 2



plan fixe du banc (publicité)

L’utilisation du plan fixe  pour créer diverses ambiances dans HERE, 2024

image de référence pour le dialogue final (arrival, 2016)

Vous trouverez avec le lien ci-dessous une playlist 
pour vous plonger dans l’univers sonore qui m’a aidé à écrire Voyageur.s: 

https://www.youtube.com/watch?v=G3Lr-4_AFnw&list=PLevYkOozA2XgjzGY4HSTLNmBMRb3hC-
Ua&ab_channel=Grandbrothers

3

https://www.youtube.com/watch?v=G3Lr-4_AFnw&list=PLevYkOozA2XgjzGY4HSTLNmBMRb3hC-Ua&ab_channel=Grandbrothers
https://www.youtube.com/watch?v=G3Lr-4_AFnw&list=PLevYkOozA2XgjzGY4HSTLNmBMRb3hC-Ua&ab_channel=Grandbrothers

