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VINCENT ISTRIA
Auteur - Scénariste - Concepteur de jeux

Originaire d’Ajaccio en Corse du Sud, je vis et travaille à Paris. À la fois auteur
scénariste, concepteur de jeux et spécialiste en fiction interactive, j’écris des films, des
séries, des romans, des jeux de rôles et bien d’autres choses. Comme je suis toujours
en quête de nouvelles façons de raconter des histoires prenantes et singulières, je
crée aussi des formats d’émissions pour les nouveaux médias.

Quelques exemples de mes travaux :

• Mazzera, série fantastique produite par l’Incroyable Studio
Fonds d’Aide à l’Innovation Audiovisuelle du CNC
Aides régions Corse et Pays de la Loire
Programme Boulevard des Série organisé par la Villa Albertine

• Anachroniques, série comédie - science-fiction produite par Calt Stories
Fonds SACD-OCS Signature de la première série de genre
Résidence des écritures francophones de la Rochelle

• Cohue, court-métrage produit par Stupefy
Résidence SoFilm de genre

• Rediff, fiction interactive en direct produite par l’Incroyable Studio
Résidence Frames x Arte

• Game of Rôles, actual play n°1 sur Twitch en France produit par Gozulting
CNC Talent
Aide à la production Pictanovo
Partenaires : Canal+, Darty, PayLib, Hasbro, Bandaï Namco Europe…

• Les Serial-Killers, 16 millions de vues sur Youtube
Partenaires : Webedia, NordVPN

• Dégâts des Autres, sitcom en direct produite par Gozulting
Grand prix des Stratégies Digitales 2024
Partenaire : Crédit Agricole

• On sauve le monde, soirée de lancement du jeu vidéo Mortal Kombat 1
Prix Café Matcha de la meilleure campagne d’influence 2024
Partenaire : Warner Bros. International

• Aria : Contrées lointaines, gamme de livres-jeux éditée par Elder Craft
Meilleur démarrage pour une campagne de précommandes Ulule


